
 

ϥNTRODUCCϥÓN 

   

BϥENVENϥDO A AVLOCK SϥMPLE 
  

Si eres un programador de Delphi y necesitas comercializar tu software de forma segura, y quieres que tus 
clientes potenciales evalúen tus productos antes de comprarlos, entonces AVLock SϥMPLE es la solución que 
estás buscando.  
Además, con este pequeño componente podrás gestionar todo el ciclo de licenciamiento de tu aplicación a 
través de internet, a saber: 
  
ɍ El usuario inicia el período de prueba. 
ɍ El usuario realiza un pago solicitando una licencia temporal o permanente. 
ɍ A través del DevPanel configuras la licencia solicitada, la cual se aplicará automáticamente una vez que el 
usuario reinicie la aplicación. 
ɍ Se pueden generar licencias temporales o permanentes. 
ɍ La licencia de usuario se puede modificar en cualquier momento. 
ɍ Opcionalmente se pueden gestionar hasta 12 módulos en la aplicación. 
ɍ A través del DevPanel puede modificar la licencia de usuario en cualquier momento. 
 
También: 
 
ɍ Permite realizar operaciones de licenciamiento offline a través de claves de registro. 
ɍ Permite otorgar licencias para ser compartidas entre un número limitado de usuarios y administrar el 
proceso a través de ϥnternet utilizando el DevPanel. 
ɍ Le permite administrar el número de instancias simultáneas de su aplicación. 
ɍ Le permite configurar su aplicación para ser instalada en un disco extraíble como pendrive, memory stick, 
etc. 
ɍ A través del mecanismo de registro de AVLock SϥMPLE, la aplicación se vincula a ciertos códigos obtenidos 
de la computadora como BϥOS, CPU, Disco Duro, etc. Llamados The ϥnstallCodeSources. Luego, en función de 
estas fuentes, se calcula el ϥnstallCode. Finalmente, el ϥnstallCode se usa para calcular la clave de registro. De 
esta forma, cuando registre la Clave, la aplicación se vinculará a una sola computadora y no funcionará en 
otras computadoras. 
   
  

Suponga el siguiente escenario: 
  

Después de mucho tiempo de arduo trabajo, finalmente terminaste tu mejor aplicación. Ahora quieres 
comercializarlo y necesitas que tus clientes potenciales puedan evaluarlo antes de decidirse a comprar. 
Pero también, es necesario lograr un camino seguro. Para ello tenemos en mente varias alternativas: 

  

1) Cuando el usuario instala su aplicación, debería funcionar de manera restringida (solo un conjunto básico 
de funciones habilitadas), también el usuario puede solicitar un período de prueba gratuito para evaluar su 
aplicación con todas las funciones habilitadas (por ejemplo, durante 30 días ) o compre el producto para 
activar permanentemente todas las funciones. 

  

2) Cuando el usuario instala su aplicación, su período de prueba debe comenzar automáticamente durante 
algunos días (por ejemplo, 30 días) y cuando finaliza el período de prueba, el usuario puede solicitar una 
extensión del período de prueba (por ejemplo, 15 días) Después de esto, la aplicación deja de funcionar 



correctamente. Asimismo, en cualquier momento el usuario deberá tener la opción de comprar y activar su 
aplicación. 

 

3) Eventualmente, desea agregar algunos módulos adicionales (utilidades especiales) que los usuarios 
pueden comprar a través de pagos adicionales. Pero también deberían tener la opción de evaluar un 
período de prueba antes de la compra real. 

  

4) Desea que cada licencia sea solo para una máquina y, por lo tanto, el usuario solo puede ejecutar la 
aplicación en la máquina registrada y no puede manipular algunos datos de alguna manera para activar su 
aplicación en otra máquina, p. copiando todos los archivos y datos de registro. 

 

5) Quieres que tu aplicación pueda instalarse en un disco extraíble (pendrive, memory stick, etc.) para 
ejecutarse en cualquier ordenador. 

 

Con AVLock SϥMPLE podrás gestionar todas estas funcionalidades. 
 

CUANTO CUESTA? 
AVlock SϥMPLE viene en dos diferentes presentaciones: 
 
1. Edición Estandar:  Con un periodo de 30 días gratis a fin de poder evaluarlo y después un costo de  USD 
$44.95 por año de subscripción. ϥncluye el panel de desarrollador DevPanel que permite acceder a los datos 
de sus usuarios,  aplicaciones ejemplo, los programas utilitarios y los scripts php excepto cp6.php y ed6.php 
que únicamente se entregan con las ediciones Pro y de Desarrollador.  
 
2. Edición Pro: Tiene un costo único de USD $199.95 y subscripción de por vida. Contiene todo lo de la 
versión estándar más los archivos cp6.php y ed6.php con funcionalidad equivalente al DevPanel.  

 
3. Edición de Desarrollador: Tiene un costo único de USD $299.95 y subscripción de por vida. Contiene 
todo lo de la versión Pro más el código fuente del componente.  
  
Estos precios podrían ser modificados sin aviso previo. 
Este es el sitio de AV-Lock 
 

 

PREPARACϥÓN 
 

Estos son los pasos necesarios para preparar el entorno de trabajo y comenzar a trabajar con  AVLock 
SϥMPLE.  

En este tópico se cubren los siguientes items: 

¶�� Registración Gratuita 
¶�� ϥnstalar el Componente 
¶�� Antes de ϥnstalar el OLM 

 

REGϥSTRACϥÓN GRATUϥTA 
Lo primero que deberá hacer es ingresar al sitio de AV-SOFT https://avlock.av-soft.com e ingresar a 
ɈProductsɉ cómo puede ver en la toma de pantalla abajo, y hacer click en el botón ɈRegister for freeɉ: 

 



 
 

Haciendo click en "Register for free" se presenta la pantalla de Login que puede ver 

abajo: 

 

 

Si usted ya tiene una cuenta  

Si usted ya es un usuario registrado ingrese su email y contraseña y haga click en [Submit] y 
automáticamente quedará registrado a la versión estándar de AVLock SϥMPLE y verá el siguiente mensaje: 

 

 
 

Después de hacer click en [OK], haga click sobre la opción de menú con su nombre. 
 

  
 



Y se presentará su pagina de subscripción con todos los detalles de su cuenta y vínculos para descargas, 
renovaciones y upgrades: 
 

 
 
 

 

 

Si usted todavía no tiene una cuenta  

Si usted aún no está registrado, deberá hacer click en "Create Account" para así poder crear su cuenta: 

 

 
 

A continuación verá la siguiente pantalla donde deberá ingresar sus datos. Los que tienen un asterisco (*) 
son obligatorios. 

También deberá ingresar el número que se muestra en la imagen abajo a fin de que el sitio verifique que 
Ud. es un humano y no un robot. 

  



 

Después de hacer click en [Submit] se le enviará un email para continuar con el proceso de registración, y se 
presentará nuevamente el formulario LOGϥN como puede ver abajo: 

 

 

 
Antes de proceder con este formulario deberá ir a su casilla de correo para confirmar su solicitud. 
Recibirá un email como el siguiente: 
 



 
 

Después de hacer click en el enlace, verá en el navegador el siguiente mensaje: 
�:���‡�‰�‹�•�–�”�ƒ�–�‹�‘�•���•�—�…�…�‡�•�•�ˆ�—�Ž�Ž�›���ƒ�’�’�Ž�‹�‡�†�ä�ä�����•���‡�•�ƒ�‹�Ž���Š�ƒ�•���„�‡�‡�•���•�‡�•�–���–�‘���›�‘�—���™�‹�–�Š���•�‘�”�‡���†�‡�–�ƒ�‹�Ž�•�ä�:����
 
NOTA: En el caso de ya estar registrado con el email que introdujo, recibirá este otro mensaje: 
�:���‡�‰�‹�•�–�”�ƒ�–�‹�‘�•���…�ƒ�•���•�‘�–���„�‡���ƒ�’�’�Ž�‹�‡�†�ä���ä�������”�”�‘�”�ã�����•�ƒ�‹�Ž�����Ž�”�‡�ƒ�†�›�����š�‹�•�–�•���ä�����•���‡�•�ƒ�‹�Ž���Š�ƒ�•���„�‡�‡�•���•�‡�•�–���–�‘���›�‘�—���™�‹�–�Š���•�‘�”�‡��
�†�‡�–�ƒ�‹�Ž�•�ä�:��
 
Si la registración fue exitosa recibirá un nuevo email como el siguiente: 
________________________________________________________________________ 

Dear user, 
Your registration request has been successfully accomplished. 
These are your license credentials: 
----------------------------- 
Email : xxxxxxx@xxxxx.com 
Password : xxxxxx 
----------------------------- 
Best regards, 
The AVLock Team. 
________________________________________________________________________ 

 
Para continuar con el proceso debe volver al formulario LOGϥN, introducir su email y 
password y hacer click en [Submit] . Verá en pantalla lo siguiente:  
 

 
 



Después de hacer click en [OK], haga click sobre la opción de menú con su nombre. 
 

  
 
Y se presentará su pagina de subscripción con todos los detalles de su cuenta y vínculos para descargas, 
renovaciones y upgrades: 
 

 
 
 

ϥNSTALACϥÓN DEL COMPONENTE 
 
Después de registrarse en forma gratuita podrá descargar el paquete correspondiente 
De la versión Estandar. 
El paquete AVLock SϥMPLE viene como un fichero ejecutable (exe) empaquetado dentro 
de un fichero zip.  Los nombres para cada una de las versiones son los siguientes: 
Para la edición estándar: avlocksimple6std.exe empaquetado dentro de 
avlocksimple6std.zip 
Para la edición para desarrolladores: avlocksimple6dev.exe empaquetado dentro de 
avlocksimple6dev.zip 
 
Para instalarlos siga los siguientes pasos: 
1) Desempaquete el fichero zip de la versión que quiere instalar. 
2) Ejecute el fichero exe, (por ej. avlocksimple6std.exe para la versión estandar) y 
comenzará el proceso de instalación. Abajo puede ver la primer pantalla: 
 



 
 
Haga click sobre [Next >] para pasar a la siguiente pantalla donde deberá seleccionar el 
lugar donde desea instalar los archivos de AVLock SϥMPLE. Por defecto se instalará en 
C:\av-soft\avlocks6std para la versión estandar. 
 
Siga el proceso hasta terminar la instalación: 
 
Dejando las opciones por defecto del instalador obtendrá el siguiente esquema de 
carpetas dentro del directorio raiz C:\ 
 

 
Como puede ver en la imagen arriba se incluyen versiones compiladas del componente 
para cada una de las versiones de Delphi.  
 
La carpeta php contiene los archivos del OLM (Online License Manager). Es muy conveniente que lo 
instale, aunque usted puede optar por no usarlo, vea el ejemplo Ɉnoolmɉ que permite controlar 
aplicaciones en lugares donde no se tiene acceso a internet.    
 
3)  ϥnstale el componente correspondiente a su versión de Delphi 



 
Para cada una de las versiones se incluye el fichero avlock63.bpl que puede ser instalado 
muy fácilmente. A continuación se describe como hacerlo con el paquete para la 
versión XE2 de Delphi en su edición libre. 
Desde su Delphi ϥDE seleccione "Component > ϥnstall packages...". 
 

 
 

Haga click sobre el botón [Add...] y seleccione el paquete avlock63.bpl desde la carpeta 
"C:\avsoft\avlocks6std\component\xe2". 
 

 



 
Finalmente haga click sobre el botón [Open] y verá "AVLock SϥMPLE v6.2 Std" en la 
lista de paquetes instalados: 
 

 
 
Revise su Library Path en (Tools > Options > Environment Options > Delphi Options > 
Library Win32 > Library path). 
 

 
 
Haga click donde indica la figura de arriba y verá la siguiente pantalla: 
 



 
 
Allí debe tener una entrada (solo una) apuntando a la carpeta donde están los ficheros 
del componente (Ej: C:\avsoft\avlocks6std\Component\xe2). Si no tiene esta entrada 
debe crearla manualmente y si tiene más de una entrada para AVLock SϥMPLE elimine 
las que no correspondan. 
He tratado de que esta ayuda sea lo más clara y completa posible, sin embargo es 
posible que hayan quedado aspectos sin considerar. Si Ud. nota que falta algo o ha 
encontrado errores o tiene alguna idea que podría ser útil para mejorar esta ayuda, por 
favor hágamelo saber. 
 

    Alcides Valega 
Autor de AVLock SϥMPLE 

 
 

ANTES DE ϥNSTALAR EL OLM 
 
ϥtems cubiertos en este tópico 
¶�� Una Cuenta de Hosting 
¶�� Crear una Base de Datos MySql 
¶�� Copiar a su Servidor los Ficheros del OLM 

 
En el esquema de carpetas y ficheros que ya hemos visto anteriormente se encuentra la carpeta 
php_std que contiene los scripts php que componen el OLM de la versión estándar. Para la versión para 
desarrolladores es php_dev 
 
Para ϥnstalar el OLM Ud. necesitará: 
1. Una cuenta de hosting, preferentemente Linux con CPanel,  con PHP v5.3 o superior 
con las extensiones MySqli y MCript. 
2  Si tiene el OLM Avanzado deberá crear una base de datos MySql en su servidor 
(cuenta de hosting), o utilizar una base existente. 
3 Copiar a su servidor web los ficheros (scripts PHP) correspondientes.  
 

1. Una cuenta de Hosting 
 
Preferentemente deberá ser un hosting basado en Linux con CPanel.  Al CPanel se 
accede desde un navegador web con la siguiente url:  http://<your-domain>:2082 aquí 
<your-domain> debe ser reemplazado por el dominio que tiene asignado a su cuenta 
de hosting. Se le presentará una pantalla donde deberá introducir el nombre de su 
cuenta y la contraseña: 



 

 
 
También puede ser útil disponer de un cliente FTP.  Yo utilizo WinSCP 
https://winscp.net/eng/download.php 
 

2. Crear una base de datos MySql  
 
Si ya tiene creada una puede pasar por alto este punto. Solo deberá recordar el nombre 
de la base, el nombre del usuario y la contraseña (password). 
En el CPanel vaya a la sección Databases y seleccione la opción "MySQL Database 
Wizard". 
 

 
 

ϥngresará al asistente para crear una nueva base de datos que consta de varios pasos: 
 
En el paso 1 deberá introducir un nombre para la base de datos, en el ejemplo pusimos "mybase".  
Donde pusimos xxxxxxxxx se visualiza el nombre de usuario de la cuenta de hosting. 
 

 
Después de hacer click en "Next Step" se presenta el Paso 2 donde deberá crear el 
nombre y password del usuario asociado a la base de datos, en el ejemplo pusimos 
mybase. Resulta práctico colocar el mismo nombre que la base. 
 



 
 
Haciendo click en "Create user", se crea el usuario y pasamos a la siguiente pantalla 
(Paso 3) donde asignamos los privilegios del usuario que hemos creado. Seleccione 
"ALL PRϥVϥLEGES" como se ve en la imagen abajo. 
 

 
 
Después de hacer click en "Next Step" pasamos a la última pantalla (Paso 4). Se nos 
muestra el nombre de la base creada y el nombre de usuario asociado a la misma. 
 

 
 

3. Copiar a su servidor los ficheros del OLM  
 
Los ficheros que debe copiar son los scripts PHP que vienen dentro de la carpeta php_std para la versión 
estándar. 



ϥngrese al CPanel de su hosting y vaya a la sección "Files" y allí seleccione "File Manager". 
 

 
Se abrirá la ventana del administrador de archivos. Abajo en la imagen se resaltaron las 
opciones que vamos a utilizar. Aquí no se muestran todas las carpetas solo las que nos 
interesan para la tarea que vamos a realizar. Al abrir el administrador no verá la 
carpeta "olm6", usted deberá crearla y después copiar los ficheros php del olm.  
Finalmente deberá verse como lo muestra la toma de pantalla de abajo. 
 

 
 
 

ϥnstalación del OLM   
 
En el tópico anterior "Antes de ϥnstalar el OLM" se explicó cómo crear una base de 
datos en su hosting y cómo copiar a su servidor los ficheros del OLM. Si Ud. siguió los 
pasos correctamente deberá tener el siguiente esquema de carpetas y ficheros en su 
servidor: 
 
- La versión nueva 6.x viene con los scripts  advolm.php, simplelib.php, install.php, 
dev.php  y conf.php.  
 
Para iniciar la instalación debe ejecutar el instalador install.php.  
Por ejemplo,  si su sitio web es mywebsite.com y subió los scripts a /public_html/olm6, desde su 
navegador acceda 
con la siguiente url:   http://mywebsite.com/olm6/install.php 
Verá en pantalla el siguiente formulario donde deberá ingresar los datos de configuración: 
 



 
 
Abajo puede ver la misma pantalla con los datos ingresados.  
Estamos utilizando los mismos valores usados al crear la base de datos. 

 

 
 
En Database-Hosting generalmente se usa localhost. Al crear la base de datos MySql 
con el cPanel, es una buena práctica asignar el nombre del usuario coincidente con el 
nombre de la base. Después de hacer click en SUBMϥT verá el siguiente mensaje: 
�&�R�Q�J�U�D�W�X�O�D�W�L�R�Q�V�����–�Q�V�W�D�O�O�D�W�L�R�Q���F�R�P�S�O�H�W�H�G���V�X�F�F�H�V�V�I�X�O�O�\�����$�V���D���V�H�F�X�U�L�W�\���P�H�D�V�X�U�H���\�R�X���P�X�V�W��

�U�H�P�R�Y�H���W�K�H���L�Q�V�W�D�O�O���S�K�S���I�L�O�H����

Donde se le informa que la instalación se ha completado con éxito y que elimine el fichero 



install.php como medida de seguridad. 
 
Tamabién puede hacer la instalación en forma manual creando la tabla con PHPMyAdmin y modificando 
el archivo conf.php como se muestra a continuación: 
 
Archivo conf.php original 

 
 
Archivo conf.php modificado 

 
 

Para hacer las pruebas hemos instalado el OLM en https://avlock.av-soft.com/olm6  
 

He tratado de que esta ayuda sea lo más clara y completa posible, sin embargo es 
posible que hayan quedado aspectos sin considerar. Si Ud. nota que falta algo o ha 
encontrado errores o tiene alguna idea que podría ser útil para mejorar esta ayuda, por 
favor hágamelo saber. 

    Alcides Valega 
Autor de AVLock SϥMPLE 

 
 
 

EJEMPLOS 

 

Ejemplo NOOLM 
 
Vamos a comenzar explicando un ejemplo muy simple que no requiere de una conexión a internet para 
funcionar.  
Nuestro ejemplo está compuesto de dos formularios:  
- El formulario principal "Form1" que sería el formulario principal de su aplicación. 
- El formularios "Regist" es donde el usuario podrá realizar el proceso de registración y ver su estado. 
Abajo vemos su esquema en el ϥDE de Delphi: 
 



 
 

El Formulario Principal "Form1" 
 
Como podemos ver en la imagen arriba, tenemos tres botones, dos de ellos para acceder a dos 
módulos. cada uno de estos módulos representa el acceso a una funcionalidad de su 
aplicación que puede ser controlada por AVLock. El tercer botón es para acceder a los datos de 
registración. 
En este ejemplo tenemos solo 2 módulos, pero podríamos controlar hasta un máximo de 12 cómo se 
verá en el ejemplo OLM2. El primero de los módulos no está controlado por lo que estará disponible 
siempre pero el segundo solo se activa cuando la registración está activa. 
 

El código de "Project1" 
 
Aquí hemos agregado una línea que nos permitirá controlar la aplicación con AVLOCK. Note la llamada al 
procedimiento DoRegister, definida en la unidad avlockunit como  

 
Este procedimiento obtiene el estado de registración y los guarda en el registro keydata.  
También puede acceder al formulario de registración a fin de permitir ver el estado y registrar una nueva 
clave. Este acceso está controlado por el parámetro force. Cuando es true siempre se accede al 
formulario y cuando es false solo se accede cuando la clave expiró o va a expirar pronto a fin de que el 
usuario pueda renovar su licencia. 
 
Esta línea de código, en lugar de colocarla aquí, se puede colocar en el evento OnCreate de Form1, 
obteniendo el mismo efecto. 

  
 

El código de "Form1" 
 
Abajo puede ver el código de unit1 que es la unidad asociada a Form1. 



En la cláusula uses incluimos una referencia al componente AVLockS6 y a la unidad avlockunit,  esto es 
necesario para tener acceso al componente y a las funciones de avlockunit.  
 

 
Aquí también se llama al procedimiento DoRegister de la unidad avlockunit, pero con el parámetro 
force = true y asociado al botón ɈBtnRegɉ a fin de permitir ver el estado y registrar una nueva clave en 
cualquier momento.  
 
Como ya hemos visto, este procedimiento obtiene el estado de registración y los guarda en el registro 
keydata.  
Abajo puede ver los campos que componen este registro definido en el componente y declarado en la 
unidad avlockunit: 
 



 
El campo Status contiene el estado de registración y estas son sus opciones: 

  
El campo KeyType contiene el tipo de clave con las siguientes opciones: 

 
StartDate es la fecha de inicio del periodo de licencia autorizado.  
EndDate es la fecha de finalización del periodo de licencia autorizado.  
Days es la cantidad de días autorizados. 
DaysLeft contiene la cantidad de días que faltan para la expiración. 
Users es el número de usuarios  (computadoras) que el usuario puede instalar. 
ϥnstances es la cantidad de instancias que se pueden ejecutar en cada una de las computadoras 
instaladas. 
Primary es true cuando el tipo de licencia es primaria y false cuando es secundaria (dependiente de una 
primnaria). 
Datebaked es true cuando se manipuló la fecha del sistema retrasándola para poder tener más días de 
licencia disponibles. 
ToManyϥnstances es true cuando ya se instanciaron todas las instancias autorizadas. 
Values es un campo que permite administrar módulos en la aplicación. Vea el ejemplo 2. 
Key es la clave de registración actualmente en vigencia. 
StrStatus es un string que contiene en forma textual el estado de registración.    
 

La unidad avlockunit 
 
En esta unidad se encuentran todas las funciones que nos permiten controlar la aplicación a través del 
componente AVLock Simple. Abajo puede ver la sección interface de la misma: 
 



 
 
Aquí vemos que en la cláusula uses se hace referencia al componente AVLockS6. A continuación se 
declaran como constantes algunos parámetros de configuración a saber: 
 
ACTϥON_DATE_TURNED_BACK: integer = 1; //0:No action, 1:Fix the date, 2:Return expired 
Este parámetro determina el comportamiento de la aplicación cuando el usuario retrasa la fecha del 
sistema, por lo que se supone que podría ser para utilizar la aplicación cuando la licencia ya ha expirado. 
Poe defecto su valor es 1 (fix the date) que es la opción recomendada que corrige la fecha del sistema 
automáticamente, pero en caso de no disponer de internet retorna expirado. 
 
ACTϥON_EXPϥRED :  integer = 0;  //0:no action, 1:nag screen, 2:terminate 
Este parámetro determina el comportamiento de la aplicación cuando la aplicación se encuentra en 
estado expirado. En los casos en los que en la aplicación se ofrecen funcionalidades gratuitas, como en 
el caso de este ejemplo (botón ɈFree Featuresɉ) deberían usarse los valores 0 o 1. En este ejemplo con la 
opción 1 se muestra una cuenta regresiva que ralentiza el acceso a la aplicación de manera que el 
usuario se sienta incentivado a desactivarla registrándose. 
 
USER_DATA_REQUϥRED     : boolean = True; 
Si este parámetro es True, el usuario deberá completar sus datos personales antes de poder registrarse. 
  
Seguidamente se declaran las variables AVLock y keydata 

 
var 
AVLock : TavlockS6;   
Keydata: TJeyData; 
 
Ya hemos visto sobre keydata asi que ahora nos centraremos en AVLock. Está declarada en la interface 
pero sus campos se establecen en la sección initialization, como se ve a continuación: 



 
ASϥGNACϥÓN DETALLE 

ϥnstallCodeSources  := 
Removable_Disk; 

La propiedad ϥnstallCodeSources determina la forma en que se 
obtiene el valor de la propiedad ϥnstallCode. Los valores pueden ser 
Machine_Data, User_Data o Removable_Disk. Aconsejamos el uso de 
Removable_Disk porque calcula el ϥnstallCode en base al serial del 
disco donde está ubicado el ejecutable de su aplicación, lo que 
permite instalar la aplicación en forma portable.   

RegPath := ExeDir; Esta propiedad determina donde se guardará el fichero de 
registración *.avr. Las opciones son CommonDocuments, 
ProgramData, RoamingAppData, LocalAppData, ExeDir, Other. La 
opción utilizada en el ejemplo es ExeDir que hace que el fichero *.avr 
se guarde en la carpeta del ejecutable. 

RegFolder := ''; Aquí se puede colocar el nombre de la carpeta donde se quiere que 
se guarde el fichero de datos de registración *.avr. Se entenderá 
mejor con un ejemplo. Suponiendo que el ejecutable de la aplicación 
se encuentra en c:\myapp y hacemos  RegFolder='myfolder' y además 
tenemos RegPath=ExeDir, el fichero *.avr se guardará en 
c:\myapp\myfolder. 

AppϥD := 12301; El AppϥD es un número que identifica a su aplicación. Debe colocar un 
numero diferente para cada aplicación que controle con AVLock. 

EncryptionKey := 
'abc123'; 

La propiedad EncryptionKey es una palabra clave que se utiliza con el 
algoritmo Rijndael para encriptar los datos asociados con la 
registración. Coloque aquí una secuencia de 8 a 16 caracteres. 

EncryptionKey2 := 
'xyz321'; 

La propiedad EncryptionKey2 es una palabra clave que se utiliza con 
el algoritmo Rijndael para encriptar los datos que se transfieren entre 
el OLM y la aplicación. Coloque aquí una secuencia de 8 a 16 
caracteres. Debe coincidir con el valor de las siguientes variables en 
los scripts php del OLM: con $encryptionkey2 en genkeys5lib.php y 
con $enckey2 en conf.php. 

AppName := 'MyApp'; Es el nombre que identifica la aplicación. 

AppVersion := '1.0.0'; Es la versión de la aplicación. 

WebHost := 
'www.avlock.av- 
soft.com'; 

Es el dominio asociado a su sitio web. En este ejemplo colocamos el 
que utilizamos en nuestras pruebas. Siéntase libre de usarlo usted 
también para sus prácticas. 

TimeHost := 'time- 
a.nist.gov'; 

Es el servidor que permite obtener la fecha actual del sistema. 

OlmPath  := '/olm6'; La carpeta del servidor donde se encuentra el OLM.  



OlmBasicScript := 
'basicolm.php'; 

Es el nombre del script usado para el OLM básico. 

OlmAdvScript   := 
'advolm.php'; 

Es el nombre del script usado para el OLM avanzado. 

ϥnstancesCtrl  := True; Si es True se realiza el control de instancias de la aplicación. Su valor 
por 
defecto es False. 

Use_https := True Define si se utiliza SSL (Secure Socket Layer) en su sitio web. 

 

Cómo funciona AVLock en este ejemplo 
 
1.��El usuario obtiene su aplicación descargándola desde su sitio web o por algún otro medio. 
2.��Al iniciar la aplicación se presenta el formulario de registración donde el usuario deberá ingresar sus 
datos personales y presionar el botón [Start Trial] a fin de iniciar el periodo trial.  

3.��Terminado el periodo trial o antes de su finalización el usuario le puede solicitar a usted (el 
desarrollador) una clave de registración a fin de registrar la aplicación por un periodo determinado de 
tiempo o en forma definitiva. 

4.��Usted genera la clave con la utilidad GenKey y se la envía al usuario, via email o cualquier otro medio. 
5.��El usuario recibe la clave de registración y la ingresa al formulario correspondiente y presiona el 
botón [Register]. 
 
 

2. Al iniciar la aplicación se presenta el formulario de registración donde el usuario deberá ingresar sus 
datos personales y presionar el botón [Start Trial] a fin de iniciar el periodo trial. 

 

 
 Después de hacer click en el botón [Start Trial] se presenta el siguiente mensaje:  

 
 

Ahora podemos ver el aspecto que toma el formulario de registración. Donde se mostraba ɈNot 
registgeredɉ ahora se ve ɈTrial 30 days ɀ 30 days leftɉ. 



 
También en la parte inferior vemos bajo el título ɈRegister Nowɉ un lugar donde poder ingresar un 
código de registración. A continuación veremos como utilizarlo para renovar el estado de la licencia. 

 

 
Aquí también se encuentra el botón ɈRemove Registrationɉ que se agregó para que usted durante sus 
prácticas pueda borrar los datos de registración para poder seguir probando. Elimine este botón en la 
versión definitiva de su aplicación.  
 
3. Terminado el periodo trial o antes de su finalización el usuario le puede solicitar a usted una clave de 
registración a fin de registrar la aplicación por un periodo determinado de tiempo o en forma definitiva. 
 
4. Usted genera la clave con la utilidad GenKey y se la envía al usuario, via email o cualquier otro medio. 
Abajo puede ver de donde obtener los datos a utilizar:  

 

 



 
Para ɈKey ϥndexɉ use siempre 0. El campo users determina la cantidad de PCs que se pueden registrar 
con la misma clave y las instancias, cuantas instancias de la aplicación pueden estar ejecutándose 
simultáneamente en cada PC. 

 
Aquí hemos generado una clave temporal por 180 días,  comenzando el 26 de marzo de 2023 y 
finalizando el 22 de septiembre de 2023. El campo Values se dejó en cero porque no se va a utilizar en 
este ejemplo.  

 
5. El usuario recibe la clave de registración y la ingresa al formulario correspondiente y presiona el botón 
[Register]. 

 

 
 

Podrá ver cómo de inmediato cambia el estado de registración. Ahora como ɈTemporal 180 days ɀ 180 
days leftɉ. 

 



 
Al cerrar el formulario de registración podremos ver el estado de cada uno de los módulos haciendo 
click en los botones correspondientes. 
 

 
 
Por último probamos con el botón [Remove Registration]. 

 



 
 
Al cerrar el formulario de registración podremos ver el estado de cada uno de los módulos haciendo 
click en los botones correspondientes. Ahora ɈRestricted Featuresɉ no está disponible pero ɈFree 
Featuresɉ sigue disponible. 

 
 
 
 

El DevPanel 
 
Antes de continuar con  los ejemplos del OLM (Online License Manager) es necesario conocer el 
DevPanel ya que a través de este controlaremos las licencias de todos los usuarios que utilicen 
aplicaciones que usan el OLM para registrarse, como los ejemplos OLM1 y OLM2 que veremos más 
adelante.. 
 



Abajo podemos ver una toma de pantalla del DevPanel configurado para que acceda a mi sitio de 
pruebas. Sientase libre de usarlo para hacer sus prácticas. La mayoría de los registros aquí 
corresponden a usuarios de AVLock que estuvieron probando el componente. 

 
Registro y configuración 
 
Comience registrando el DevPanel con sus credenciales. Las mismas que usa para el login del sitio de 
AVLock: https://avlock.av-soft.com/index.php 
  

 
 
A continuación ingrese los datos para el acceso al servidor, en este caso a mi sitio de pruebas.  
 

 
 
Una vez terminados correctamente los pasos anteriores podrá ver la siguiente pantalla con todos los 
registros que los usuarios de AVLock ingresaron al realizar sus prácticas.  
 



 
 

El Filtro 
 

A través de esta utilidad se pueden filtrar los registros de una forma instantanea. Este afecta a todos los 
campos de los registros. Veamos a continuación una toma de pantalla donde hemos introducido el 
argumento de búsqueda Ɉabcɉ en el filtro: 
 

 
Hemos subrayado en verde los lugares donde aparece Ɉabcɉ en los campos visibles, pero en el registro 
con ϥD=313 no se encuentra visible, eso no significa que no exista, ya que en pantalla no se muestran 
todos los campos. Para comprobarlo ingresamos a los tres puntitos [Ɏ] para ver el formulario de edición 
y podemos ver abajo que el argumento de búsqueda Ɉabcɉ se encuentra en el campo OTHER. Como 
podrá notar no se hace diferentia entre mayúsculas y minúsculas: 
 



 
También lo podríamos ver en los datos de la base de datos en el servidor a través de PHPMyAdmin.  

 
 

El botón Refresh  

 
 
Haciendo click en este botón se vuelven a leer todos los datos desde el servidor. Es necesario si se 
desean ver los datos correctos cuando el registro se ha modificado, en especial cuando la modificación 
ocurre cuando el usuario reinicia la aplicación y se genera una nueva clave de registración. 
 

 Opciones de Filtrado 
Abajo puede ver las opciones de filtrado. Puede ser útil cuando se quieren ver los registros que van a 
expirar en breve. 
 

 
 
 

Como Controlar la Aplicación desde el DevPanel 
 
Existen dos formas de cambiar el estado de registración de la aplicación en la PC del usuario. 
 



1.��Generando una nueva clave de registración usando el generador de claves KeyGen. 
2.��ϥngresando los datos necesarios para generar una nueva clave cuando el usuario reinicie la aplicación. 

 
En ambos casos la nueva clave tendrá efecto después que el usuario reinicie la aplicación. A 
continuación describiremos en detalle ambas opciones: 
 
1.��Generando una nueva clave de registración usando el generador de claves KeyGen. 
 
Vea en la imagen de abajo los datos que debe utilizar para crear la nueva clave: 
 

 
 
Una vez ingresada la nueva clave, presionamos el botón [Update Key] para guardar la nueva clave. 
  

 
Abajo podemos ver la nueva clave con los datos extraídos desde esta. 
 



 
La siguiente vez que el usuario inicie la aplicación se aplicarán los nuevos datos de registración.  
 
2.��ϥngresando los datos necesarios para generar una nueva clave cuando el usuario reinicie la 
aplicación. 

 
 

 
 

 

Ejemplo OLM 1 
 
Vamos a comenzar explicando un ejemplo muy simple pero que utiliza el esquema 
general que utilizaremos en todos los ejemplos. 
Nuestro ejemplo está compuesto de dos formularios y una unidad auxiliar:  
- El formulario principal "Form1" que sería el formulario principal de su aplicación. 
- El formulario "Regist" que es donde el usuario podrá realizar el proceso de registración y ver su estado. 
- Avlockunit.pas es la unidad auxiliar donde incluimos la mayor parte de la funcionalidad y la 
configuración en la sección initialization. 
 
Abajo vemos su esquema en el ϥDE de Delphi: 

 



 
 
En el form principal tenemos tres botones: 
1.��ɈFree Featuresɉ Las funcionalidades que se asocien con este botón estarán siempre disponibles, aún 
cuando el periodo autorizado ya esté expirado.  

2.��ɈRestricted Featuresɉ Las funcionalidades que se asocien a este botón solo estarán disponibles 
cuando el estado de registración sea ɈRegisteredɉ 

3.��ɈRegister Nowɉ Este botón permite acceder al formulario de registración. 
 
Al formulario de registración se accede con el procedimiento DoRegister: 
�’�”�‘�…�‡�†�—�”�‡�����‘���‡�‰�‹�•�–�‡�”�•�ˆ�‘�”�…�‡�[�„�‘�‘�Ž�‡�ƒ�•�€�Z��

Si  (force=true) se accede en forma incondicional, de esta forma se accede desde el botón ɈRegister 
Nowɉ. 
Si  (forcé=false) solo se accede cuando el estado es expirado o expirará en breve, de esta forma se 
accede desde el manejador de eventos OnCreate, de esta manera se le avisará al usuario que es tiempo 
de renovar la licencia.  
  
El paquete incluye todo el código fuente de los ejemplos. Sería conveniente que le de un vistazo para 
tener una idea de cómo está estructurado. 
 
Ahora veamos paso a paso como controlar este ejemplo a través del DevPanel. 
Cuando iniciamos el ejemplo por primera vez, se nos presenta el form principal como se ve abajo: 
 

 
 
Note que el estado de registración esté en ɈUngegisteredɉ.  Haciendo click en el botón ɈRegister Nowɉ se 
nos presenta el formulario de registración: 



 

 
Para registrarse deberá ingresar los datos y hacer click en el botón ɈStart Trialɉ. Como se muestra a 
continuación: 
 

 
 
ϥnmediatamente volvemos al form principal donde podemos ver los cambios realizados. Ahora el botón 
ɈRestricted Featuresɉ está habilitado y el mensaje al pie muestra el nuevo estado de registración:  



 
 
ϥngresamos nuevamente al formulario de registración con el botón ɈRegister Nowɉ. Podemos ver que 
estamos en el día 1 del periodo autorizado de 30 días.  
Podemos ver también al pie del formulario el botón ɈRemove Registrationɉ. Lo usaremos solo durante 
las pruebas para eliminar los datos de registración y poder reiniciar el proceso como si fuera el primer 
ingreso al ejemplo. Después en su aplicación sería conveniente eliminarlo.  
 

 
 
Ahora vamos a ver cómo podemos manejar el estado de registración desde el DevPanel. 
Para poder ubicar en el DevPanel el registro recientemente creado copiamos el ϥnstallcode desde el 
formulario cómo muestra la imagen abajo. ϥnmediatamente verá el registro correspondiente. 
Desde los tres puntitos [Ɏ] acceda al formulario de edición del registro y seleccione la opción ɈThe user 
paid for a new key (Paid=Y)ɉ. 



A continuación modifique los datos de registración de acuerdo a lo solicitado por el usuario. En este caso 
para una sola máquina, 2 instancias, licencia de tipo temporaria de 180 días. Y marcamos que los días 
restantes de periodo previo se agreguen al nuevo periodo, en este caso son 30 días que se agregarán a 
los 180 indicados. Es importante rescatar estos días porque de otra manera el usuario debería esperar 
hasta el último día del periodo actual para renovar la licencia y esta manera el usuario puede renovar su 
licencia en cualquier momento sin perder días de uso.   
 
En este ejemplo no utilizamos el campo Values, asi que lo dejamos en 000. 
 
Finalmente hacemos click en el botón ɈSaveɉ para guardar los datos.  Vea la toma de pantalla de abajo. 
Note que el campo PAϥD=Y, lo que está indicando que el usuario ha pagado por una nueva licencia, en 
este caso temporal por 180 días : 
 



Como se ha marcado la casilla de chequeo Ɉadd remaining daysɉ, a los 180 días se les agregarán los días 
restantes del periodo actual, en este caso los 30 días que restan del periodo trial por lo que el nuevo 
periodo será de 210 días. Vea abajo la toma de pantalla después de haber reiniciado la aplicación: 

 

 
 
Haciendo click en el botón ɈRegister Nowɉ podemos ver el detalle del estado de registración: 
 

 
 
Abajo mostramos la solapa ɈRegistration formɉ. Permite registrar una nueva licencia a través de una 
nueva clave generado con la utilidad GenKey cómo lo hacíamos en el ejemplo Ɉnoolmɉ.  
 



 
 
El botón ɈRemove Registrationɉ permite borrar el registro de la base de datos y los datos guardados 
localmente. Esto permite que podamos probar nuevamente desde cero todo el proceso. 
 



 
Y de esta manera volvemos nuevamente a la situación inicial, No Registrado.  
 



  
 
Finalizadas las pruebas puede eliminar el panel ɈpanRemoveɉ y el botón ɈbtnRemoveɉ. Vea la imagen 
abajo: 
 

 
Elimine también el código asociado a estos elementos. 
 

 

EJEMPLO OLM2 
 
El ejemplo 2 tiene el mismo esquema de funcionamiento que el ejemplo 1. La única diferencia es que en 
este caso se utiliza el campo Values para administrar 12 módulos de la aplicación. Abajo vemos en el 
form principal los 12 botones que permiten acceder a estos módulos. El campo Values admite 3 dígitos 
hexadecimales. Cada uno de estos dígitos admite 4 bits (un nibble), por lo que en total tenemos 12 bits 
que nos permitirán habilitar/deshabilitar cada uno de los módulos del ejemplo.   

 
Abajo vemos el form principal en el ϥDE de Delphi: 

 



 
 

En la imagen de abajo se muestra cómo se activan/desactivan los botones de los módulos en base a 
cada uno de los bits del campo Values. Para más información vea la sección sobre la utilidad DevPanel. 
 

 
 
Abajo podemos ver el código del procedimiento SetModules de la unidad principal unit1.php que 
permite activar/desactivar los botones de los módulos de acuerdo al valor contenido en el campo 
Values.  
 

 
 



A su vez este procedimiento utiliza la función Modulesok de la unidad avlockunit.pas cuyo código 
podemos ver abajo:   

 
 
Y finalmente, la función Moduleok  utiliza la función isvalueon del componente cuyo código fuente está 
en la unidad AVLockS6.pas.  Este código es parte del código del componente y solo está disponible en la 
versión para desarrolladores. 
 

 
 
He tratado de que esta ayuda sea lo más clara y completa posible, sin embargo es 
posible que hayan quedado aspectos sin considerar. Si Ud. nota que falta algo o ha 
encontrado errores o tiene alguna idea que podría ser útil para mejorar esta ayuda, por 
favor hágamelo saber. 

    Alcides Valega 
Autor de AVLock SϥMPLE 
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